Titel des Artikels

Dieses Template soll für die Erstellung des Artikels mit den in diesem Template verwendeten Formatierungen und Styles verwendet werden.

Im ersten Absatz des Artikels sollte kurz und prägnant dargestellt werden, was der Leser von diesem Artikel erwarten kann. Sozusagen das “Mission Statement” des Artikels.

Falls es Voraussetzungen gibt, die der Leser erfüllen sollte (spezielle Kenntnisse, installierte Software, etc.), dann sollte man diese im zweiten Absatz beschreiben. Danach folgt der normale Text.

Gliederung

Um den Artikel zu gliedern, werden Überschriften mit dem Style “Überschrift Level 1” (nicht zu verwechseln mit “Überschrift 1”) eingefügt. Normalerweise sollte dies ausreichen – will man eine weitere Untergliederung vornehmen, so kann man auf “Überschrift Level 2” zurückgreifen. Weitere Gliederungsebenen sollten vermieden werden – stattdessen sollte man Tabellen oder Listen einsetzen.

Listings, Scripts und Ausgaben von Listings werden mit dem Style “PRE” eingefügt:

<%

Response.Write "Hello World!"

%>

Ergebnis des Listings:

Hello World!

Für numerierte Listen oder allgemeine Listen kann man die normalen Wordformatierungen verwenden:

· Bullet 1

· Bullet 2

Für numerierte Listen analog

1. Erstes Item

2. Zweites Item

Der Editorialprozess

Wenn der Autor während des Schreibens des originalen Artikels Fragen oder Anmerkungen an den Editor richten will, so müssen diese mit dem QQ Style formatiert werden:

???Editor: Wie muß ich eine Grafik einfügen? Autor

Darauf anwortet der Editor mit eingeschalteten Revision Marks ("Änderungen verfolgen" in Word):

???Autor: Dafür muß man den “Grafik” Style verwenden. Er ist einzeilig, und die Grafik wird in geschwungene Klammern eingeschlossen ({}). Editor
Und tatsächlich sieht eine Grafikanweisung so aus:

{ bitte xyz.tif hier einfügen}

Generell gilt, daß ab dem ersten Review (Korrekturlesen) durch einen Editor immer mit „Änderungen verfolgen“ (engl. Revision Marks) gearbeitet wird – dadurch sehen Autor und Editor sofort, wer welche Änderungen am Artikel durchgeführt hat.

Zu guter Letzt fehlt nur noch die Beschreibung, wie man einen Link einfügt: einfach im Fließtext  {Namen des Links}{Adresse des Links} eintippen.

Schlußbemerkung

Jeder Artikel sollte mit einer Schlußbemerkung enden. Darin soll der Autor einen Rückblick auf den Artikel geben, und etwaige Limitierungen der vorgestellten Technologien eingehen – und vielleicht einen Ausblick auf weitere Artikel geben.

